Spielelemente Druckvorlage

Nachbarn

Ein Spiel von Lillith Kreif3 in
Zusammenarbeit mit Thomas Leszke

und Charlotte Kreif3

Drucken Sie die folgenden Spielbestandteile je
einmal aus und schneiden Sie die Karten entlang
der gestrichelten Linien zu.

Arbeitund
Leben



Ablauf

Das

Alle Spielenden erhalten die Spielanleitung — entsprechend oft drucken

Nachbarn

Splelanteitung

Gemeinsames Ziel - Eure Initiative will erreichen, dass trotz aller Verédnde-
rungen alle von euch im Viertel wohnen bleiben konnen.

Eure Aufgabe - Beeinflusst die Planung fiir das alte Industriegelande in
eurem Viertel so, dass das Preisniveau nicht zu sehr steigt — oder sinkt.
Denn sonst kdnnte es schnell eng werden.

Spiel hat sechs Runden.

Jede Runde hat eine identische Reihenfolge:

1.

2.

Nachbarn

Nachziehen

Zieht je zwei Handkarten

vom Ablagestapel.

Euer Planungsvorschlag

Wahlt aus euren Handkarten je eine aus.
Legt diese vor euch. Ihr konnt euch je
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auch dagegen entscheiden eine Planung vorzuschlagen.

Achtet dabei auf: den Stadtrat, eure eigenen Ziele, die
Ziele eurer Mitspielenden und eurer Freundin

Stellt je eure Karte vor und diskutiert welche ihr in der
Gruppe auswahlen wollt. Ihr konnt auch mehrere aus-
wahlen.

> Per Handzeichen stimmt ihr ab, welche Karten ihr
vorschlagen wollt. Notiert wie viele Stimmen welcher
Planungsvorschlag bekommen hat.

Ereignis und Ergebnis

Zieht eine Ereigniskarte. In Kombination e
mit eurer Abstimmung ergibt sich hieraus

die Entscheidung Uber die Planungskarte.

Bei Stimmengleichheit entscheidet die

Rolle mit dem hochsten Einkommen.

Ausfiihrung und Wertung

Die Planungskarte wird auf das Spielfeld
gelegt. Wenn diese Karte eure Vorlieben
oder Abneigungen zeigt, musst ihr eure
Position auf der Verdrangungsskala
anpassen. ;
-> Details zur “Wertung” findet ihr auf —
der Riickseite sowie auf euren Rollen-

karten.

Wohnraum |

Ein Spiel von Lillith Kreil} in Zusammenarbeit mit
Thomas Leszke und Charlotte Kreily

5 Preisniveau

Euer Gegner - Interessen von aullen, die Uber Ereigniskarten ins Spiel
kommen und eure eigenen Interessen.
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Wohnraum
Die beschlossene Planung kann das Preis- i
niveau steigen oder sinken lassen. %
Zusatzlich steigt das Preisniveau grund- __ I ="
satzlich jede Runde um +1. ko)
> Passt das Preisniveau an.

Die Umrandung der Zahlen markiert die
Verdrangungsstufen. Sie zeigen an wie gut

sich eine Planungskarte im Viertel halten kann. Steigt das
Preisniveau um eine Stufe, missen Planungskarten von
kleineren Stufen durch neue Planungen vom Ablagesta-
pel ersetzt werden, die mindestens in der aktuele Stufe
sind. Nun muss die Wertung (Schritt 4) wiederholt wer-

Wohnungsmiete

Jetzt wird die Miete gezahlt. Wenn das Preisniveau uber
eurem Einkommen liegt, verliert ihr fir jede Stufe Diffe-
renz einen Punkt auf der Verdrangungsskala.

> Vor der nachsten Runde werden die ungenutzten
Planungskarten in den Ablagestapel gemischt.

Arbeit und

Leben



Alle Spielenden erhalten die Spielanleitung — entsprechend oft drucken

Wertung

Das Preisniveau

zeigt an, wie hoch die Preise im Viertel fur
Wohnen, Lebensmittel und Hobbys aktuell
insgesamt sind. Es wird beeinflusst durch:

Die Runden — jede Runde steigt das Preis-
niveau um eins.

Einige Planungskarten und die darauf ab-
gebildete Preissteigerungen.

Preisniveau
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Nachbarn

Die Verdrangungsskala

o

zeigt anhand deiner Figur an, inwiefern du dir deine Wohn-
situation im Viertel noch leisten kannst und willst. Sie wird
beeinflusst durch:

die auf deiner Rollenkarte abgebildeten Vorlieben und
Abneigungen
die Preisniveau Differenz zur Einkommensstufe

a) Vorlieben. Fir jede neue Planung, die deinen Vorlieben
entspricht, gehst du einmalig eine Stufe auf der Verdran-
gungsskala bergauf.

b) Abneigungen. Fur jede neue Planung, die deinen Abnei-
gungen entspricht, gehst du einmalig eine Stufe auf der Ver-
drangungsskala bergab.
> Im seltenen Fall, dass eine Nutzung wedgfillt,
macht dies deinen Punktgewinn bzw. -verlust wieder
riickgangig.

Ein Spiel von Lillith Kreil} in Zusammenarbeit mit
Thomas Leszke und Charlotte Kreily

JOKER

Ab Runde 3 konnt ihr einmal im Spiel demonstrieren.
Dafir setzt ihr den Joker ein. Mehr als die Halfte aller Spie-
lenden muss die Entscheidung mittragen (die sogenannte
“absolute Mehrheit”). Der Joker bewirkt eine der folgenden
Dinge:
a) Ihr durft die Ereigniskarte der Runde ignorieren. Stattdes-
sen wird euer Abstimmungsergebnis umgesetzt.
b) Es gibt vorgezogene Neuwahlen. Ihr zieht eine neue
Stadtratskarte.

Joker

eue Wahl oder
13pO |yDp Bn2U

ijor

c) Miete. Ist das Preisniveau im Viertel hoher als dein Geld,
gehst du pro Stufe Differenz (zwischen Preisniveau und
Geld) eine Stufe bergab. Achtung: Die Differenz wird jede
Runde abgezogen.
> Wohnst du in einer Eigentumswohnung, betrifft
dich die Miete nicht.

Bist du am Ende einer Runde am Ende der Verdrangungss-
kala angekommen, bleibt dir leider keine andere Wahl: Du
musst aus dem Viertel wegzuziehen.
Die Anderen spielen ohne dich weiter.
> Hinweis: Wohnst du in einer Sozialwohnung, be-
kommst du eine Runde Aufschub.

Wenn deine Freundin wegziehen muss, trifft dich das be-
sonders. Du gehst in diesem Fall sofort zwei Felder bergab
auf der Verdrangungsskala.

Arbeit und
Leben
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Ereignis

Biuro

Ein GroBkonzern wird in
eurer Stadt sein Deutsch-
landbUro eréffnen. Das
schafft viele neue Ar-
beitspldtze. Unabhdngig
von euren Empfehlungen
gibt der Stadtrat die
Planung frei.

Eure Abstimmung

wird ignoriert.
Es werden Blros gebaut.

oing

| 3SOZ|aIwohnungen

Die Landesregierung

finanziert derzeit den Bau

von Sozialwohnungen.
Eure Stadt will das gerne
nutzen.

Es flieBen
drei Stimmen fur
Sozialwohnungen in eure
Abstimmung ein.

siubiaug
Ereignis

| _3 Sozialwohnungen

siubiaig
Ereignis

| uabunuyom|pizog 2 |
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Ereignis

Die neue Blrgermeisterin
hat im in ihrem Wahlpro-
gramm versprochen, die
Bewohner:innen des Vier-
tels an der Gestaltung zu
beteiligen.

Das Ergebnis eurer
Abstimmung wird
ohne Einschrankung
umgesetzt.

Nachbarn
Ein Spiel von Lillith Kreil} in Zusammenarbeit mit
Thomas Leszke und Charlotte Kreifly
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3 Blro

Im Viertel werden gerade
einige Start-Ups ge-
grindet. Sie brauchen
dringend eigene Arbeits-
rdume,sonst ziehen sie
vielleicht weg.

In eure Abstimmung

flieBen drei Stimmen fur
Blros mit ein.

Die Wohnungsnot in

der Stadt nimmt zu und

Mieten werden immer
weniger bezahlbar.

Auch hier im Viertel formt

sich eine Kampagne far
mehr bezahlbaren
Wohnraum.

In eure Abstimmung

flieBen drei Stimmen fur
Sozialwohnungen mit ein.

siubiaig

siubiaig

_Eregnis_ o
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Zufallig wohnen mehrere
Mitglieder des aktuellen
Stadtrats im Viertel. Ih-
nen ist Freizeitgestaltung
mit ,Qualitét” wichtiges
Anliegen.

In eure Abstimmung
flieBen drei Stimmen fur
jede Planung der Preis-
niveaustufe , Reich”ein.

Optionen der Stufe

,GUnstig” werden
aussortiert.

siubiaig

Wohnen

Eine Investorin mochte
Eigentumswohnungen
bauen. Der Stadtrat
stimmt unter Auflage zu.

Eigentumswohnungen
durfen nur gebaut wer-
den, wenn mindestens
ein:e Nachbar:in dafir
gestimmt hat.
Sonst entstehen
Mietwohnungen und
eure Abstimmung wird
ignoriert.

Usuyopn

siubilaig

— — — -

Eine regionale Wohn-
genossenschaft hat ein
Konzept vorgelegt fur
neuen und, wie sie immer
wieder betont, , bezahl-
baren” Wohnraum.

In eure Abstimmung
flieBen drei Stimmen fur
Mietwohnungen mit ein.

siubiaig
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‘Virus

Ereignis_

Ein unbekanntes Virus
sorgt fur viele Krankheits-
falle. Es wird eine stadt-
weite Ausgangssperre
verhdngt.

Davon ist die Versamm-
lungsfreiheit naturich
auch eingeschrankt. Eure
Abstimmung entfallt.
Zieht eine weitere Ereig-
niskarte. Sie bestimmt,
was diese Runde gebaut
wird.

siubiaig

SNJIA

Ereigniskarten
1 mal drucken

Arbeit und
Leben



I I In den letzten Jahren sind Es wurden Defizite in der
‘ . ‘ viele neue Menschen in ‘ medizinischen Versorgung ‘
I Die gesamte ‘Bebguung das Viertel gezogen. Sie festgestellt. Es wird ein
‘ des Areals er.d hlr.wter— ’ haben bringen neue An- ’ Programm zur Etablie- ‘
L fragt. Es W"'rd en MY spriche anihr Viertel mit. M 1A rung und zum Ausbau m
g) Baustopp verhcngt. Diese o & Die Politik méchte darauf @, g’ von medizinischen Ein- o,
‘ .=’ | Runde kann nicht gebaut I «Q ‘ - reagieren. «Q ‘ = richtungen aufgebaut. «Q ‘
Ig I werden. I 3. Ij‘_j 3 S_j =]
n n ) n
‘ | Durch den Stadtrat | BDU“.:h den ,SA:ESCLFI'OJE flie- ‘
flieBen in eure Abstim- €n In eure Abstimmung
‘ I I ‘ mung drei Stimmen fir ‘ zusd‘.c.zllc.h drei Stlmmen ‘
I I die Kategorie Freizeit ein. furNclzthgte_gone
edizin ein.
- 5 | | |

In den letzten Jahren Es fehlen Schulen und

Der Handelsverband | and v.iele Kulturprojekte | Betreuungsangebote fir ‘
setzt sich dafir ein, dass im V|ert.e| entstanden. Kinder und die Mehrzahl
im Viertel neue Einkaufs- Die Bezirksvertretung

méglichkeiten entstehen. mé&chte nun eines der
bekannteren Projekte auf

das Baugebiet umziehen
lassen.

der Parteien moéchte ‘
endlich etwas
dagegen tun.

EreGnis

Es flieBen zusatzlich
drei Stimmen far Durch den Stadtrat flie-

Einkaufen mit in eure Ben in eure Abstimmung ‘

Abstimmung ein. In eure Abstimmung drei zusgtzliche Stimmen
flieBen drei zus&tzliche fiir die Kategorie ‘

Stimmen fur die Bildung ein.
| Kategorie Kultur ein. | ‘

siubiaig
Ereignis
siubiaig
Ereignis
siubiaig

Ereigniskarten
1 mal drucken

Joker

Eure Nachbarschaft wird

) A . Ab Runde 3 nutzbar
mittlerweile von vielen ‘

FUr neue Friseuren, Wa-
schereien und anderen

. . . Externen besucht, um — S5
Dienstleistungsbetrieben sich das Viertel anzuse- o v > 3
bietet die Stadt ein . oee O c ® c
‘ ’ hen. Darum sind Cafés ’ o o C o ‘
R Programm zur m' . »n m! - = o
c N N und Restaurants sehr a Cc o I
Unterstitzung an. ] : o - =
‘ o @ ‘ o gefragt und lukrativ. @ ‘ O w m ‘
2 Es flieBen in eure Ab- > 2 2 ; 3 E =
‘ Ll stimmung drei w | e Durch weitere Nach- 0 | g S5 Q o ‘
I 9 . bar:innen flieBen in eure o @ 2.
zus@tzliche Stimmen fur . e c n o
‘ die Kategorie Abstimmung drei Stim- c =
. regorie. ‘ men fur die Kategorie ‘ ‘
Dienstleistung ein. Gastro mit ein. Jogzinu ¢ epuny qy
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Geld

<<0_JDC3@ sein. Wenn das klappt,
I kannst du jederzeit bei
e der Person einziehen und
:[uc im Viertel bleiben.
13S1 QO Ul
Geld Dein
geheimes Ziel:
Du wohnst schon lange
hier und bist ein sehr
Wohnung positiver Mensch. Wenn
I sich auf dem Spielfeld fir
| w[ deine Vorlieben entschie-
‘Lr den wird, gehe je drei

Dein
geheimes Ziel:

Du willst mit der reichs-
ten Person befreundet
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Schritte bergauf.

:agiay Yo

Abneigung

E
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Vorliebe

D
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Abneigung
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Geld

)

Wohnung

mnuin
nmun
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Dein
geheimes Ziel:

Du bist gegen das
System. Wenn Teile von
Stadtratswiinschen
umgesetzt werden, gehe
zwei Schritte bergab.

:ag1ey Yo

Abneigung
K

Vorliebe

:}1lW 18punaujaq uiq pun
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Geld

)

Wohnung

i

Dein
geheimes Ziel:

Du setzt dich fir andere
ein, indem du sozialen
Wohnraum unterstitzt.
Wenn dieser entsteht,

gehe zwei Felder bergauf.

:ag1ay yo|

Abneigung

Vorliebe

K

Rollenkarten

Arbeit und
Leben

Ein Spiel von Lillith Kreil} in Zusammenarbeit mit

Thomas Leszke und Charlotte Kreifly
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| Dein Abneigung | Geld Dein Abneigung |

| geheimes Ziel: | geheimes Ziel: mmwmm |
Du mdchtest in einem H ' Du hast etwas gegen na

| gutblirgerlichen, aber _ arme Menschen mit 111 |
ao”ﬁ 2u gﬁm:%mﬁm_ ~ Vorliebe Wohnung %MM_MMM_MMMM_MMH MH Vorliebe
wohnen. Wenn das Preis- ,

7 niveau Uber Strufe Gber _ Viertel verlassen.Erreichst 7

7 ~Durchschnitt” steigt, E _ B fl i du dieses Ziel :.morﬁ K 7
gehe drei Felder bergab. ngn musst du wegziehen.

IS qof UIsy -8glay Yo | -35! qOr UIsiN 9glsy Yo |
Geld Dein Abneigung | Geld Dein Abneigung |

engagiert. Du <,.\=_m.n un- _ Du bist sehr empfindsam |
Wohnung  bedingt, dass die Stadt- y5rjjiebe Wohnung  und es belastet dich, Vorliebe

ratswiinsche umgesetzt _ wenn mehr als zwei Per- 7
werden. Gehe in dem Fall .
— sonen wegziehen. Gehe
g zusdatzlich zwei Schritte O _ (DD . gzie m 7
[

geheimes Ziel: | ¢/ geheimes Ziel: |
° Du bist politisch sehr M 3 ° K

in dem Fall funf Felder

bergauf.
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Geld

nung

E

Dein
geheimes Ziel:

Du bist ein sehr
negativer Mensch. Wenn
deine Abneigungen zum

Spielende im Viertel sind,

gehe fanf Felder
bergab.

PRy Wl

Abneigung |
G |

Vorliebe
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Geld

2
o
J
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Dein
geheimes Ziel:

Das Preisniveau soll in
,Reich” steigen. Erreichst
du dieses Ziel nicht,
musst du wegziehen.

g1y Yo

Abneigung |
D |

Vorliebe

Rollenkarten
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ihr Planungen im Sinne dieser Stadtratswahl in ihr Planungen im Sinne dieser Stadtratswahl in
‘ einer Runde umsetzen kénnt (ausgenommen ,,?“). ‘ einer Runde umsetzen kénnt (ausgenommen ,,?“). ‘
Der Stadtrat wird euch in zuklnftigen Der Stadtrat wird euch in zukinftigen
| Entscheidungsfindungen &fter zu Rate ziehen. | Entscheidungsfindungen &fter zu Rate ziehen.
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Stadtratswahl

‘ Die BlUropartei hat jetzt die Mehrheit.
Sie wiirde das Areal am liebsten

‘ folgendermaBen verplanen:

‘Wohn

Stadtratswahl

Die Wohnpartei hat jetzt die Mehrheit.
Sie wiirde das Areal am liebsten

folgendermaBen verplanen:
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‘ Alle Nachbar:innen gehen eine Stufe bergauf, wenn | Alle Nachbar:innen gehen eine Stufe bergauf, wenn ‘
ihr Planungen im Sinne dieser Stadtratswahl in ihr Planungen im Sinne dieser Stadtratswahl in
‘ einer Runde umsetzen kénnt (ausgenommen ,,?"). ‘ einer Runde umsetzen kénnt (ausgenommen ,,?"). ‘
Der Stadtrat wird euch in zukinftigen Der Stadtrat wird euch in zuklinftigen
Entscheidungsfindungen &fter zu Rate ziehen. Entscheidungsfindungen &fter zu Rate ziehen.
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O « Mehrere Nachbar:innen (0] QO e Ein:e Nachbar:in musste aus- Q
| o mussten ausziehen. . | ziehen. —
O O O : : O
| C e Das Viertel hat vorwiegend C | cC* Das Viertel hat vorwiegend - |
Q Planungskarten der Stufen O O qunungsqutel? der Stufe Q
N ,Durchschnitt” und ,Reich” N| N »Durchschnitt”. N |
) wn 2 0
| O ©O | O 0O |
CIll»> Das Viertel ist reich und C C [| » Das Viertel ist teurer (-
-l teuer. Die Gentrifizierung Ll | Ll geworden, die (NN
steht an der Grenze zur Gentrifizierung ist
| Hypergentrifizierung. | fortgeschritten. |
| Diskutiert gemeinsam, was passiert ist. ] Diskutiert gemeinsam, was passiert ist. |
e Wie haufig habt ihr eure eigenen e Wie hdufig habt ihr eure eigenen
‘ Winsche umsetzen kénnen? | Wiinsche umsetzen kédnnen? ‘
e Wie viele Vorstellung des Stadtrates e Wie viele Vorstellung des Stadtrates

‘ konntet ihr umsetzen? Warum? | konntet ihr umsetzen? Warum? ‘
e Seid ihr mit dem Ergebnis zufrieden? e Seid ihr mit dem Ergebnis zufrieden?

Was hattet ihr euch anders ge- Was hattet ihr euch anders ge-

‘ wunscht? ‘ winscht? ‘
e Was meint ihr-wie kann man jetzt e Was meint ihr-Wie kann man jetzt
‘ noch die Gentrfizierung aufhalten? | noch die Gentrifizierung aufhalten? ‘

e Kein:e Nachbar:in musste
ausziehen.

Optional

Das Viertel hat vorwiegend
Planungskarten der Stufe
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1 mal drucken

> Die Teuerung eures
Viertels und der
Gentrifizierungsprozess

| wurden verlangsamt. | |

Endszenario

‘ Diskutiert gemeinsam, was passiert ist. ’ ‘
e Wie haufig habt ihr eure eigenen

‘ Wiinsche umsetzen kénnen? | ‘
e Wie viele Vorstellung des Stadtrates

‘ konntet ihr umsetzen? Warum? | ‘
e Seid ihr mit dem Ergebnis zufrieden?

Was hdttet ihr euch anders ge-

‘ winscht? ‘ ‘
e Was meint ihr—Wie kann man jetzt

‘ noch die Gentrfizierung aufhalten? | ‘
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